Piiloha ¢. 3
STANOVISKO MINISTERSTVA FINANCI

Podle ust. § 1 odst. 1 zdkona ¢. 202/1990 Sb., o loteriich a jinych podobnych hrdch,
ve znéni pozdéjsich predpisu, (ddle jen ,, loterni zakon“) plati, Ze provozovani loterii a jinych
podobnych her je zakazano, s vyjimkou pripadit stanovenych timto zdkonem. Provozovani
hazardnich her je mozné jen v pripadech, kdy to zdkon povoluje. Jde o jeden z rady pripadii,
v nichz verejné pravo zasahuje, za ucelem ochrany verejného zajmu, do sféry majetkovych

vztahi.

Dle ust. § 1 odst. 2 loterniho zakona se loterii nebo jinou podobnou hrou rozumi hra,
Jjiz se ucastni dobrovolne kazda fyzicka osoba, kterd zaplati vklad (sdzku), jehoz navratnost
se ucastnikovi nezarucuje. O vyhire nebo prohie rozhoduje nahoda nebo predem neznamad
okolnost nebo uddlost uvedend provozovatelem v predem stanovenych hernich podminkdch.
Nezalezi pritom na tom, provadi-li se hra pomoci mechanickych, elektronicko-mechanickych,

elektronickych nebo jinych obdobnych zarizeni.

Vycet her, které loterni zakon vyjmenovava v ust. § 2, neni uplny, a proto kazdou hru,
ktera spliiuje uvedené obecné znaky, i kdyz neni soucdsti zakonného vyctu, lze provozovat
pouze na zdkladé povoleni. Zakonna definice je natolik Siroka, Ze se jedna o kazdou sazkovou

hru ve vyznamu vymezeném vyse.

UVEDENI DO PROBLEMATIKY KVIZOVYCH HRACICH AUTOMATU

Kvizovymi hracimi automaty lze rozumét technicka zarizeni (podobné jako vyherni
hraci pristroje nebo videoloterijni termindly), kterd pred zahajenim hry pokldadaji hracium

Jjednoduché otazky.

Ministerstvo financi na zakladé obdrzenych videodokumentii a zaroven i na zdklade
vlastniho praktického seznameni se s problematikou ucasti na hie prostrednictvim kvizovych

hracich automatit dospélo k nize uvedenému zdaveru:

V piipadé kvizovych hracich automatii, piestoie, na rozdil od videotermindlii

v v

Ci vyhernich hracich piistrojii, je jejich nabidka rozSivena o ,,védomostni* otdzky, se jednd

o loterii nebo jinou podobnou hru ve smyslu ust. § 1 odst. 2 a 3 loterniho zdkona, nebot’




kumulativné napliiuje zdakladni prvky zde uvedené definice, a to vklad, nahodu a moZnost

vyhry.

TECHNICKA CHARAKTERISTIKA KVIZOMATU

Kvizovy hraci automat je elektronicky rizené technické zarizeni, obsluhované primo
hracem, nabizejici a umoznujici ucast na valcové hie a védomostnim kvizu. Ovlada se pomocit
sady tlacitek pod obrazovkou a pripadné také dotykem na obrazovce. Zarizeni je osazeno
Jjednim, pripadné dvéma, monitory, kdy jeden z nich je dotykovy. Ddle zarizeni obsahuje

akceptor bankovek a programové vybaveni.

ROZBOR MINISTERSTVA FINANCI

Loterni zakon povazuje za loterii nebo jinou podobnou hru takovou hru, u niz
se ucastnikovi nezarucuje ndvratnost zaplaceného vkladu a zaroven o vyhie rozhoduje
nahoda nebo predem neznamda okolnost nebo udalost (uvedena v hernim planu). U her
provozovanych prostrednictvim kvizovych hracich automatii neni ndvratnost zaplaceného
vkladu zarucena, a to ani za predpokladu sprdavné zodpoveézené otazky ucastnikem, nebot
o vwhire nebo prohre (prostrednictvim variabilni hodnoty otdzky) rozhoduje nastaveny vyherni
pomer zaloZeny na pomeéru vkladu a hodnoty otazky v ramci stanoveného cyklu. Tento vyherni
pomeér je nastaven ve prospéch provozovatele (nikoliv ucastnika) hry. I pri sprdavné
zodpovezené otazce dochdzi u naprosté vetsiny jednotlivych her k prohie s tim, Ze vyse
pripsaného kreditu je nizsi nez sdzka na jednu hru. Ve vyjimecnych pripadech ndsleduje
V dil¢i hie nabidka hodnoty otazky vyssi hodnoty, nez cini vklad (sazka), po jejimz spravném
zodpoveézeni je ekvivalent hodnoty otdazky v kreditech pripsin do celkového kreditu. Tato
hodnota otazky dosahuje zpravidla vyssi hodnoty nez je vyse sazky. Z pohledu ucastnika hry
tak o vyhire nebo prohie rozhoduje predem neznama okolnost, kterou je vyse neznamé hodnoty
otazky nasledujici po otazce s hodnotou ucastnikovi znamou. Prave tato vyse hodnoty otazky
je okolnosti predem neznamou, nebot ucastnik nema mozZnost ndahledu na cely priibéh
Jjim planovaného poctu jednotlivych her. Jestlize by byl nahled do budoucich otdzek (vietne
Jjejich hodnoty) ucastnikovi k dispozici, pak by byl ucastnik schopen raciondlné dovodit,

Ze navratnost jim vloZenych prostredkii je neredalna.



Vzhledem ke skutecnosti, Ze souhrnny pomer vyher a proher v dilcich hrach je v ramci
obecné specifikovaného herniho cyklu k tizi ucastnika, a to v souvislosti s predem nastavenym
vyhernim pomérem, mad ucastnik moznost vyhry pouze v omezeném mnozstvi dilcich her
daného cykiu. Vtomto lze shledat shodu s legdalné provozovanymi technickymi zarizenimi
S tim, Ze vedomosti ucastnika maji v pripade ucasti na hie prostrednictvim védomostniho

kvizu v naprosté vétsiné vliv pouze na vysi celkové prohry ucastnika.

V pripadech, kdy se na vyhie nebo prohre podili prvek ndahody zaroven i s prvkem
znalostnim, je nutno individualné posuzovat konkrétni prvky ve vzdjemnych souvislostech
v ramci jednotlivych pripadii, a to nejen z hlediska podilu matematicky vyjadrené Sance na
potencialni vyhru na strané jedné a znalosti hrdce na strané druhé, to vse s ohledem na

potencialni spolecenskou skodlivost.

Podminka nahody je splnéna ve vsech pripadech, kde o vyhie nebo prohre rozhoduje
nahoda nebo predem neznama okolnost, kterou ucastnik hry nema objektivni moznost zadnym
zpiisobem ovlivnit, predvidat na zdklade zkusSenosti ¢i verejné dostupnych informaci,

ani ji zjistit pomoci matematického vzorce.

Pripad, kdy hra¢ ma moznost nahlédnout do dalsiho kroku soutéZe, je specificka
situace a pri jejim posouzeni zalezi na tom, zda po nahlédnuti do dalsiho kroku soutéze bude

splnéna podminka nahody pro rozhodovani o vyhie nebo prohre.

Hraci mohou byt Vjisté fazi dany informace, dle nichz miize ovlivnit svou ucast
(pripadné pozici ve hie), avsak v konecném vysledku bude o vyhie ¢i prohie rozhodovat

predem neznama skutecnost, tudiz je naplnén definicni znak nahody.

Hodnota otazky generovana v druhém a dalsich kolech neni ucastnikovi hry znama
a pravé tato neznama okolnost je onim ditvodem motivujicim sazejiciho k dalsi ucasti ve hrie
s umyslem ziskat vyhru v hodnoté vygenerované ceny otazky v dalsich kolech. To vse za
predpokladu, zZe v naprosté vétsiné her sazejici ziska pri spravné zodpovézené otazce za vklad
napr. ve vsi 5 K¢ vyhru v hodnoté | K¢ (hodnota ztraty kreditu). Na zaklade této konstrukce
je vice nez jednoznacné, ze i uplatnenim svych védomosti je hrac vystaven (v naprosté vetsine
pokusii) pri realizaci sazky v minimalni vysi 5 K¢ ztraté 4 K¢ z vkladu (sdzky) s tim,

Ze ocekavani mozné vyssi hodnoty otazky generované na zdkladé ucastnikovi neznamé



okolnosti je pravée onim stimulem, ktery udrzuje sazejiciho ve hie. V tomto pripadé tedy
o vyhie rozhoduje nahoda, nebot’ nebyt nahodné generovaného postaveni symbolii na valcich
(promitajiciho se do vyse hodnoty otdzky), nebylo by redlné dosazeni vyhry osobou sazejiciho

v kontextu ust. § 1 odst. 2 loterniho zdkona.

Pro doplnéni a rozsireni ddle uvadime, Ze Ministerstvo financi ndahodu ve smyslu
ust. § 1 odst. 2 loterniho zdakona shledava nejen v pripade, kdy o vyhie nebo prohie rozhoduje
nahoda nebo predem neznamda okolnost nebo udalost, ale i v pripade, ze hodnota ¢i vyse
vwhry neni predem znama a o jejim urceni rozhoduje nahodny proces, nebo predem neznama
okolnost. Z tohoto pohledu i pravidla hry zaloZend naprikiad na principu ,,vyhrava kazdy“,
tj. garance vyhry pro vSechny ucastniky, nelze povazovat za okolnost, ktera vylucuje ndahodu,
a to v pripadech, kdy vyse jednotlivé vyhry je zavisla na nahodeé nebo predem neznamych
okolnostech. Jedinym objektivnim pristupem jak ndahodu posuzovat je nalézat ji vSude tam,
kde nehraje nezanedbatelnou roli. Ministerstvo financi ndhodu neshledava u soutézi, které
jsou zalozeny zcela na védomosti ¢i na vykonu hrace a pri kterych hrac ma vysledek hry zcela
ve svych rukou. Hranicni pripady vyzaduji, jak jiz je uvedeno vyse, individualni posouzeni,
s tim, Ze v téchto pripadech Ministerstvo financi konstatuje své odborné vyjadreni,
resp. pravni nazor, ale konecny nezpochybnitelny verdikt o spravnosti takového posouzeni

nalezi vyhradné jen a pouze soudu.

Dalsim prvkem, ktery sehrava z hlediska posuzovani predmétnych technickych zarizeni
vyznamnou roli, je cast valcovych her v nabidce softwaru kvizovych hracich automatii,
v jejichz ramci lze kredit nakumulovany v casti "védomostni kviz" vyuzit formou vkladu
do hry. V této casti je jiz vyhra (prohra) zcela a jednoznacné zavisla na postaveni symbolii
na valcich pri jejich zastaveni (totozny postup jako je tomu z hlediska sdzejiciho

napr. u vwhernich hracich pristrojit nebo videoloterijnich terminalit).
ZAVER

Ministerstvo financi se domniva, Ze kvizové hraci automaty jsou technické pristroje
piimo ovladané hracem umoZiiujici okamZitou vyhru, stejné tak vyherni hraci pristroje
nebo videoloterijni termindly, a napliiuji zdakladni znaky loterie ve smyslu ust. 1 odst. 2
a odst. 3 loterniho zakona. Opacny vyklad by byl proti zdkladnim principim a tcelu
loterniho zakona. S ohledem na shora uvedené Ministerstvo financi takovy postup povaZuje

za snahu o obchazeni, resp. poruSovdni zakonnych ustanoveni.



Vedomostni kviz nezarucuje navratnost zaplaceného vkladu, a t0 ani za predpokladu
spravné zodpovezene otazky. O vyhre nebo prohie rozhoduje nastaveny vyherni pomer
(nastaveny ve prospéch provozovatele) zalozeny na poméru vkladu a pribézné se menici

hodnoty otazky v ramci stanoveného cyklu.



