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FYZIKA A LASER GAME



M=RCURIA ELEKTRICKE CASTI HERNICH KOMPONENT

- LASER GAME .

Laserova zbran (phaser)

Reproduktory
e slouzi ke komunikaci hrace se systemem.

e iniciator laserového paprsku

podobneé jako laserove ukazovatko,
e pomoci prijimaci IR diody ,cte” signal Diody

z vesty protihrace a vyhodnoti e rozmistené po celé veste,

zasah, e vysilaji vSesmerovy IR signal na principu
e prijimaci dioda lezi v ohniskové dalkoveho ovladace (napr. od TV.),

vzdalenosti od Cocky, ktera je
umisténa pred diodou.

e RGB diody umoznuji pomoci barevnych
modifikaci zfetelné rozliseni hraca.

RFID ¢tecka

| e Vv centralni ¢asti vesty,

Propojovaci kabel (X //\' ~ e technologie pro automatickou identifikaci a sbér dat - zaddva data

® propojuje zbran a vestu, automaticky pfimo do vypodetnich systém,

e vesta pomoci wifi signalu o ( e informace jsou odesilany a nacitany z RFID tagl pomoci snimace
frekvenci 2 GHz o zasahu | vyuZzivajiciho radiové viny,
.informuje” pocitac, ktery signal g e ® U pasivnich systému, které jsou nejrozsirenegjsi, vytvori RFID snimac
vyhodnotl a odesle zpet prikaz k elektromagnetické pole, které ,probudi“ tag a poskytne mu energii pro
deiktivaci z/eStV zas?iene’ho Dobijeci LiFePO baterie odpovéd prostfednictvim tzv. zp.étne’hc.) ro?ptylu, |
hrace na predem urcenou dobu. e RFID ctecka slouzi predevsim k identifikaci hrace a jeho zalogovani do

e zajistuji napajeni vesty

systému.
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|l ASER GAME - (Light Amplification by Stimulated Emission of Radiation)

Princip laseru fyzikalne popsal uz v roce 1917 Albert
Einstein, ale prvni laser vznikl az v roce 1960.

e clektromagneticka vina o velmi vysokém kmitoctu,

e viditelnad, ultrafialova nebo infracervena oblast spektra,
e monochromaticky (jednobarevny) paprsek,
e vysoka intenzita,

e vysoce koherentni (presny, soustredeny...svetlo se nerozptyluje).
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LASER GAME -

vybojka aktivni

zrcadlo

zdroj vysokého
napeti

chlazeni

prostredi

poloprop.

zrcadlo

PRINCIP LASERU

1. Aktivni prostredi:

je tvoreno latkou, ktera obsahuje oddélené kvantové
energetické hladiny elektronu. MUze jim byt pevna latka s
primeésemi, napr. rubinova tycinka, kapalina i smes plynu.

2. a 3. Opticky rezonator:
dvojice vzajemne rovnobeznych a na osu laseru kolmych
zrcadel, ktere slouzi jako zesilovac svetla.

4. Zdroj zareni:

elektricky proud, vybojka, chemicka reakce, popr. jiny laser,
ktery dodava energii elektronum v aktivnim prostredi. Po
vybuzeni emise fotonU dochazi k odrazu mezi zrcadly a
zesileni intenzity zareni mnohonasobnym pruchodem
aktivni latkou. Po dosazeni max. hodnoty unika iniciovany
laserovy paprsek polopropustnym zrcadlem ven.



M=RCURIA HODNOTY URCUJICI KVALITU

- L ASER GAME.:

* Lasery s vysokou opakovaci frekvenci umi vyslat paprsek vicekrat za
sekundu

» Cim kratsi je doba zablesku (impulzni rezim), tim vétsi je vykon

, mnozstvi vvdané energie
o Wkon= ——— TP ST [W ] - wat

cas

‘o Vydana energie
e U&innost= ———— 5~ 0,1-80%

Dodana energie



M=RCURIA SVETELNE SPEKTRUM

LASER GAME -

Barevné spektrum
e Cast elektromagnetickeho spektra o vinovych

délkach 380 az 750 nm (nm = nanometr), ktera
je pro lidské oko viditelna,

T 5 50 o e barva objektd, na néz se divame, je ovlivhéna
odraznosti (tj. tim, jak ktery predmet pohlcuje
Ci odrazi urcité vlnove déelky),

e nekteré povrchy vnimame jako tmave, protoze
vetsinu délek pohlcuji,

e lidske oko vnima tri zakladni barvy: Cervenou,
modrou a zelenou, vSechny ostatni barevne
varianty vznikaji kombinaci techto tri barev,

e lidské oko je nejcitlivejsi na vinovou délku
e 555 nm, to je zelena barva.



M=RCURIA ODRAZ SVETLA

LASER GAME -

/

Uhel odrazu nezdvisi na frekvenci dopadajiciho svétla, proto se paprsky svétla rliznych barev (frekvenci) odrazeji
SERE

Po odrazu rovnobézneho svazku paprsku od rozhrani, které neni rovinné, se svazek meni na rozbihavy.

Dopada-li rovhobézny svazek paprsku na rovinné rozhrani dvou opticky stejnych prostredi, zustavaji paprsky po

odrazu navzajem rovnobezne.

’ k_ ;
Uhel dopadu Uhel odrazu

k

Plati, ze Uhel odrazu se rovna Uhlu dopadu



M=RCURIA LOM SVETELNYCH PAPRSKU

o ’ \4 ’
. LASER GAME - V RUZNYCH PROSTREDICH
Svetelny paprsek se pfi prechodu do prostredi s V pfipadé prechodu do prostfedi s hustotou mensi
vetsi hustotou lame vzdy ke kolmici. nastava vzdy lom od kolmice.

\
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Epoxidoveé
pouzdro/cocka

Kontaltni dratel

Reflelktor

Polovodic

PRINCIP IR DIODY

Diody jsou elektronické polovodicové soucastky, které propousteji el.
oroud pouze jednim smerem.

Prochazi-li prechodem P-N svetelné diody elektricky proud v
oropustnéem smeru, prechod vyzaruje svétlo s Uzkym spektrem.

Pasmo spektra zareni od ultrafialoveho az po infracerveneé je zavislé
na chemickem slozeni pouzitého polovodice.

IR diody se pouzivaji k prenosu signalu napr. v dalkovych TV
ovladacich a pro komunikaci dalsich elektronickych zarizeni na malé

vzdalenosti.

Mnohostranne vyuziti maji zvlaste RGB (LED) diodly.

77

By

anoda katoda




M=RCURIA RGB DIODY

LASER GAME -

Elektroluminiscencni diody, zkracene ledky, umi vyzarovat jednobarevné svétlo v ramci
daného spektra. Jsou vyrabeény ze sloucenin galia a zpravidla obsahuji jeden nebo vice dalsich
materialu (napr. fosfor), ktere zpUsobuji pozadovanou barevnost.

Bilé svetlo vznika prekryvem vsech casti viditelného spektra. VSechny ostatni barvy
kombinaci tfech zakladnich.

RGB diody mohou barvu ménit. Toho je dosazeno zménou napeéti, které je pro kazdou barvu
dané.

LED diody jsou ekologické (neobsahuiji rtut) a vynikaji dlouhou zivotnosti (az 90 000 hodin)



M=RCURIA PRENOS INFORMACI V IR PASMU

LASER GAME -

K prenosu informace infracervenym prenosovym kanalem je zapotrebi vysilac a prijimac IR zareni, prevadejici
elektricky signal na optické zareni a naopak (700 — 1600 nm). Zareni je vysilano v urcitém Uhlu a vyzareny
vykon na jednotku plochy se vzdalenosti pomeérné rychle klesa.

VYSILACI DIODA - by méla disponovat dostate¢nou intenzitou zarenf

PRIJIMACI DIODA - by méla disponovat vysokou citlivosti na zafeni v pfijimaném pasmu

Pro eliminaci ruseni signalu se v infracervenych datovych prenosovych systémech pouzivaji vyhradne
remikové fotodiody s integrovanym, nebo externim filtrem. Spektralni citlivost takovychto diod v prijimaném
nasmu, vetsinou na vinové délce 950 nm, je témer 100 % zareni dopadajiciho na filtr diody:.




PROC SE ZUCASTNIT SKOLNI LIGY?

Hledate prostory pro skolni vylet?

Potrebujete zaclenit noveé spoluzaky nebo stmelit kolektiv?
Chcete usporadat sportovni dopoledne s originalni zabavou?
Premyslite, jak propojit ucivo se zabavou?

Tak to jste spravné v nejvétéim laser game komplexu v CR!
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Video Prohlidka Instagram Recenze Recenze


https://www.youtube.com/channel/UCfDAh-5LzNiPtgFe7-K2d5Q
https://mercurialaser.cz/virtualni-prohlidka-mercuria/
https://www.instagram.com/mercurialaser/?hl=cs
https://www.facebook.com/mercurialaser/reviews
https://www.google.com/search?rlz=1C1EJFA_enCZ767CZ767&ei=2zMQX635F863kgX2q4Vg&q=mercuria+laser+game+bran%C3%ADk+recenze&oq=mercuria+laser+game+bran%C3%ADk+recenze&gs_lcp=CgZwc3ktYWIQAzoECAAQRzoICAAQsQMQgwE6BQgAELEDOgIIADoECAAQQzoHCAAQsQMQQzoECAAQClDiGFisN2CZOGgAcAJ4AIABpgGIAYcakgEFMTIuMTmYAQCgAQGqAQdnd3Mtd2l6&sclient=psy-ab&ved=0ahUKEwjt0pnaz9HqAhXOm6QKHfZVAQwQ4dUDCAw&uact=5#lrd=0x470b97ee0fde6107:0xae2e9fe276309582,1,,,
https://mercurialaser.cz/virtualni-prohlidka-mercuria/
https://www.facebook.com/mercurialaser/reviews
https://www.instagram.com/mercurialaser/?hl=cs
https://www.youtube.com/channel/UCfDAh-5LzNiPtgFe7-K2d5Q
https://www.google.com/search?rlz=1C1EJFA_enCZ767CZ767&ei=2zMQX635F863kgX2q4Vg&q=mercuria+laser+game+bran%C3%ADk+recenze&oq=mercuria+laser+game+bran%C3%ADk+recenze&gs_lcp=CgZwc3ktYWIQAzoECAAQRzoICAAQsQMQgwE6BQgAELEDOgIIADoECAAQQzoHCAAQsQMQQzoECAAQClDiGFisN2CZOGgAcAJ4AIABpgGIAYcakgEFMTIuMTmYAQCgAQGqAQdnd3Mtd2l6&sclient=psy-ab&ved=0ahUKEwjt0pnaz9HqAhXOm6QKHfZVAQwQ4dUDCAw&uact=5#lrd=0x470b97ee0fde6107:0xae2e9fe276309582,1,,,
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https://www.wikiskripta.eu/w/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Zdroje_knih/978-80-7196-237-3
https://www.wikiskripta.eu/w/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Zdroje_knih/978-80-7196-237-3
http://www.wikiskripta.eu/
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https://vyvoj.hw.cz/teorie-a-praxe/dokumentace/teorie-datoveho-ir-prenosu.html

